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INICIATIVA QUE ADICIONA Y REFORMA DIVERSAS DISPOSICIONES DE LA LEY GENERAL 

DE ACCESO DE LAS MUJERES A UNA VIDA LIBRE DE VIOLENCIA Y DEL CÓDIGO PENAL 

FEDERAL, SUSCRITA POR LA DIPUTADA JOANNA ALEJANDRA FELIPE TORRES Y 

LEGISLADORES INTEGRANTES DEL GRUPO PARLAMENTARIO DEL PAN 

La que suscribe, Joanna Alejandra Felipe Torres, diputada integrante del Grupo 
Parlamentario del Partido Acción Nacional de la LXV Legislatura del honorable Congreso de 
la Unión, con fundamento en los artículos 71, fracción II de la Constitución Política de los 
Estados Unidos Mexicanos; 6, numeral 1, fracción I; 76, numeral 1; 77, numeral 1, y 78 del 
Reglamento de la Cámara de Diputados, someto a consideración del pleno de esta 
soberanía la presente iniciativa con proyecto decreto por el que se reforman el artículo 
20 Quáter de la Ley General de Acceso de las Mujeres a una Vida Libre de Violencia y el 
artículo 199 Nonies del Código Penal Federal, para integrar de forma específica la 
violencia digital generada por montajes elaborados mediante aplicaciones de 
inteligencia artificial, así como la tipificación de esta práctica dentro de los delitos de 
violación a la intimidad sexual, al tenor de la siguiente: 

Exposición de Motivos 

El avance en materia de igualdad de género y protección a las mujeres de cualquier tipo de 
violencia en México se ha acelerado en los últimos años. Muestra de ello son las diversas 
reformas tanto a la Carta Magna como a la legislación secundaria, donde las leyes más 
representativas son la Ley General para la Igualdad entre Mujeres y Hombres (LGIMH), 
publicada en 2006, y la Ley General de Acceso de las Mujeres a una Vida Libre de Violencia 
(LGAMVLV), publicada en 2007, las cuales presentan hoy, a más de 23 años de su histórica 
promulgación, un marco legal robusto en favor de las mujeres y, en particular, ésta última 
en lo relativo al reconocimiento de distintos tipos de violencia que se dan en contra de las 
mujeres. 

En 1979, al seno de la Organización de las Naciones Unidas (ONU), surgió la Convención 
sobre la Eliminación de todas las Formas de Discriminación contra la Mujer, y entró en vigor 
en 1981. Para 1994 se genera la declaratoria de la Convención Interamericana para Prevenir, 
Sancionar y Erradicar la Violencia contra la Mujer. Ambos instrumentos son parte del 
sustento de las modificaciones al marco legislativo mexicano. 

No obstante, los marcos jurídicos son fortalecidos en la medida en que el Estado se 
encargue de hacerlos valer. Desgraciadamente, en México se está muy lejos de la igualdad 
sustantiva y de la erradicación de la violencia; aún más preocupante es que surjan otras 
formas de violencia a partir del uso de las tecnologías de la información y comunicación 
(TIC), particularmente mediante aplicaciones para teléfonos inteligentes al alcance de todas 
y todos. 

En 2021 la LGAMVLV se modificó para integrar un capítulo específico relativo a la violencia 
digital y mediática, en razón de la comprensión de que la violencia en contra de las mujeres 
encuentra nuevas formas de perpetrarse, utilizando las TIC. 
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Las modificaciones a diversas leyes, incluyendo la adición del capítulo señalado en la 
LGAMVLV, obedecieron al caso de la difusión del video de una mujer con contenido sexual 
en una red social, publicado por su expareja sentimental, que detonó el proceso conocido 
como “Ley Olimpia”, a nivel nacional. 

De acuerdo al sitio digital Love Is Respect de los Estados Unidos, se ha acuñado el término 
revenge porn para referir a “un tipo de abuso que se considera como una manifestación de 
abuso sexual, ya que implica la distribución digital de fotos desnudas o sexualmente 
explícitas y/o videos de una persona sin su consentimiento. Se llama “venganza” porno 
porque las imágenes o videos son a menudo utilizados como represalia o como material de 
chantaje por una pareja actual o anterior.”1 

Este tipo de venganza es apenas la punta del iceberg de la violencia digital, definida en el 
artículo 20 Quáter de la LGAMVLV, como: 

“[...] toda acción dolosa realizada mediante el uso de tecnologías de la información y la 
comunicación, por la que se exponga, distribuya, difunda, exhiba, transmita, comercialice, 
oferte, intercambie o comparta imágenes, audios o videos reales o simulados de contenido 
íntimo sexual de una persona sin su consentimiento, sin su aprobación o sin su autorización 
y que le cause daño psicológico, emocional, en cualquier ámbito de su vida privada o en su 
imagen propia. 

Así como aquellos actos dolosos que causen daño a la intimidad, privacidad y/o dignidad de 
las mujeres, que se cometan por medio de las tecnologías de la información y la 
comunicación.” 

El artículo expresa que cualquier acción puede incluir el compartir imágenes, audios o 
videos reales o simulados; en este último caso, se encuentran los contenidos digitales 
generados mediante inteligencia artificial (IA). 

Sin embargo, por la amplitud de lo que puede realizarse a partir de la IA, se considera que 
no existe una definición específica, ya que: 

“La inteligencia artificial es una tecnología tan amplia y revolucionaria que es difícil dar una 
definición precisa. Puede considerarse una rama del campo de la informática, cuyo objetivo 
es crear máquinas capaces de realizar tareas que tradicionalmente requerían inteligencia 
humana”.2 

Lo que puede desarrollarse con inteligencia artificial es casi tan amplio como lo que pueda 
imaginar la mente humana. Hoy, es utilizada en todos los sectores productivos, porque las 
máquinas, a partir de algoritmos y técnicas, encuentran el mayor conocimiento de un 
aspecto de la realidad, de las personas, de las instituciones, etcétera. 

El almacenamiento de datos a nivel global, acerca de las personas, sus hábitos y en muchos 
casos, su información personal y biométrica, es no sólo una realidad, sino un negocio a gran 
escala, generando patrones de consumo. 
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El Machine Learning y Deep Learning, hoy son conceptos que, llevados a la realidad, 
producen un sinnúmero de aplicaciones en favor de los seres humanos; por ejemplo, en los 
expedientes médicos, en las identificaciones personales para agilizar trámites, en las 
recomendaciones de servicios y productos, de acuerdo a los gustos personales; pero 
también se utiliza con efectos negativos que se justifican bajo la premisa de que algunas 
aplicaciones, especialmente para teléfonos inteligentes, son recreativas, cuando en realidad 
dañan potencialmente la privacidad de las personas. 

En lo que hace al objeto de esta iniciativa, se ha identificado que, a partir de la IA, se 
desarrollan aplicaciones que van en contra de la dignidad personal y de la violación de la 
intimidad de las personas, especialmente de las mujeres. 

Hace algunos días, en una localidad de España, varias adolescentes se dieron cuenta que 
circulaban en las redes y por mensajes privados, fotografías de ellas desnudas; en realidad 
no era su cuerpo, sino uno creado con IA, a partir de aplicaciones telefónicas. 

Las madres de algunas de las afectadas, todas menores de edad, han comenzado una 
campaña mediática digital para advertir lo que está pasando, además de denunciar el 
hecho, el empoderamiento de las redes sociales se observa cuando una de las madres 
señala: “la sensación de que las mujeres no nos callamos es un hecho. Ya no nos 
avergonzamos. Somos víctimas y ahora ya podemos hablar porque la sociedad nos apoya. 
Ese es el mensaje que les he dado a mis hijas, que se queden con ese mensaje”.3 

La policía investiga el origen tanto de la aplicación como de las personas que difundieron las 
imágenes; sin embargo, este tipo de aplicaciones pueden ser descargadas por cualquier 
persona con un teléfono inteligente. 

Como prueba de esto, baste buscar aplicaciones para desvestirse y se encontrarán varias de 
ellas. En un sitio de internet donde recomiendan las 6 mejores aplicaciones para desvestir, 
explican qué es el denominado Undress AI : 

“Undress AI es una nueva forma de deepfake. Se refiere a la creación y modificación de 
una imagen mediante aprendizaje profundo. En otras palabras, una rama del aprendizaje 
automático que imita el cerebro humano. Como resultado, Undress AI puede sustituir la 
ropa de la persona de la foto por piel de aspecto realista. El resultado de la persona 
desnuda es muy convincente. Sin embargo, Undress AI tiene una amplia gama de 
aplicaciones, como el entretenimiento, la educación, el arte y el uso personal. 

“Por otra parte, el uso de estas fotos es arriesgado. Hay que prestar atención a: los retos, la 
confidencialidad, el consentimiento del interesado, la legalidad y la ética.4 

Por lo tanto, la inteligencia artificial nos coloca frente a nuevos retos de violencia digital y, 
quienes en mayor medida la sufren, son las mujeres, como ya se observa en el caso de 
Almendralejo, España y donde desgraciadamente, las víctimas son mujeres menores de 
edad. 
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Una de las justificaciones que dan las empresas que desarrollan las aplicaciones de 
desnudos mediante IA, es su gran utilidad para artistas y el uso personal con fines de 
entretenimiento; es por ello que los desarrolladores cumplen las legislaciones de distintos 
países, al generar un acuerdo de consentimiento en el que el usuario señala que utilizará la 
aplicación con fines personales, sin involucrar a terceros sin consentimiento. 

El deepfake se reconoce como una técnica de suplantación de identidad a partir del uso de 
IA, los desarrolladores de IA y las empresas dedicadas a generar herramientas contra éste, se 
concentran en gran medida en el robo de identidad en relación con el uso de la misma 
respecto a servicios financieros. Las empresas mencionadas, sugieren que cada vez es más 
necesaria la generación de identidades digitales para verificación y autenticación en línea. 

Aunque estas herramientas surgen con relación a los servicios financieros, bien pueden ser 
adaptadas al deepfake de los desnudos generados por IA; pero mientras las propias 
compañías que desarrollan este tipo de aplicaciones no lo implementen, seguirán 
generándose un sinnúmero de casos, como el de Almendralejo, España. 

Detener este tipo de prácticas no es uno de los objetivos de las empresas que desarrollan 
estas aplicaciones, puesto que éstas advierten de su uso, señalando, por lo general, que se 
autoriza a utilizarla cuando se cuente con el consentimiento de las personas; aunque quien 
las descarga señale que está de acuerdo , es mentira, y la aplicación será usada casi siempre 
para ejercer violencia digital, mayormente, en contra de las mujeres. 

La LGAMVLV, como ya se observó, es clara al señalar en qué consiste la violencia digital, 
estableciendo que la información que se exhiba, puede ser real o simulada. El caso Olimpia 
o denominada Ley Olimpia, también contenía modificaciones al Código Penal Federal (CPF), 
incorporando el Título Séptimo Bis, “Delitos contra la Indemnidad de la Privacidad de la 
Información Sexual”, compuesto por dos capítulos, donde el Capítulo II establece las 
penalidades por la denominada “Violación a la Intimidad Sexual”, y está compuesto por los 
artículos 199 Octies, 199 Nonies y 199 Decies. No obstante, aun cuando estas modificaciones 
a la legislación vigente significaron la visualización de este tipo de delitos, los montajes 
fotográficos mediante aplicaciones de inteligencia artificial, utilizadas con fines de violencia 
en contra de las mujeres, avanzan más rápido que las legislaciones; por lo que se considera 
de gran relevancia incorporar este caso específico a la ley, a fin de prevenir este tipo de 
violencia, en virtud de que el acceso y uso de dichas aplicaciones va en aumento y entrañan 
un daño potencial para las mujeres. 

Por lo anteriormente expuesto, se propone adicionar y reformar diversas disposiciones de la 
Ley General de Acceso de las Mujeres a una Vida Libre de Violencia y del Código Penal 
Federal, en materia de violencia digital y mediática, así como a la intimidad sexual, en contra 
de las mujeres, tomando como base el siguiente cuadro comparativo: 

Por lo anteriormente expuesto y fundado, la suscrita, diputada federal integrante de la LXV 
Legislatura de la Cámara de Diputados, someto al pleno de esta Asamblea el siguiente 
proyecto de: 
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Decreto por el que se reforman y adicionan diversas disposiciones del artículo 20 
Quáter de la Ley General de Acceso de las Mujeres a una Vida Libre de Violencia y el 
artículo 199 Nonies párrafos segundo y tercero del Código Penal Federal, en materia de 
violencia digital y mediática, así como a la intimidad sexual, en contra de las mujeres. 

Artículo Primero. Se reforman y adicionan diversas disposiciones del artículo 20 Quáter de 
la Ley General de Acceso de las Mujeres a una Vida Libre de Violencia, para quedar como 
sigue: 

Ley General de Acceso de las Mujeres a una Vida Libre de Violencia 

Artículo 20 Quáter. ... 

... 

Asimismo, se considera violencia digital contra la mujer el uso de inteligencia artificial 
Generativa para la obtención de imágenes, audios o videos de contenido íntimo sexual 
sin su consentimiento, aprobación o autorización causándole daño psicológico, 
emocional, en cualquier ámbito de su vida pública, privada o en su imagen propia. 

.... 

Se entenderá por inteligencia artificial generativa a las tecnologías de la información y 
la comunicación, para efectos del presente artículo, la utilizada para la obtención de 
imágenes, audios o videos mediante la modificación o alteración total o parcial de los 
mismos. 

... 

Artículo Segundo. Se adiciona el artículo 199 Nonies, párrafos segundo y tercero, del Código 
Penal Federal, para quedar como sigue: 

Artículo 199 Nonies. Se impondrán las mismas sanciones previstas en el artículo anterior 
cuando las imágenes, videos o audios de contenido íntimo sexual que se divulguen, 
compartan, distribuyan o publiquen no correspondan con la persona que es señalada o 
identificada en los mismos. 

Artículo 199 Nonies. .... 

Asimismo, cuando se trate de la obtención de imágenes, audios o videos mediante la 
modificación o alteración total o parcial de los mismos a través de la utilización de la 
inteligencia artificial Generativa en términos de la Ley General de Acceso de las Mujeres 
a una Vida Libre de Violencia. 
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Las sanciones previstas en el presente artículo no serán aplicables cuando las 
imágenes, videos o audios se divulguen, compartan, distribuyan o publiquen al 
ejercerse algún derecho de defensa o de la víctima o al realizarse la respectiva 
acusación dentro de la etapa de preparación de pruebas en una investigación o 
proceso. 

Transitorios 

Artículo Primero. El presente Decreto entrará en vigor al día siguiente de su publicación en 
el Diario Oficial de la Federación. 

Artículo Segundo. Se derogan todas las disposiciones que se opongan al presente Decreto. 

Notas 

1 [1] Love Is Respect (Portal). s.f. ¿Qué es “revenge porn” o “venganza porno”?. 
https://n9.cl/2gx5i  

2 Portal DataScientest. (2023). Inteligencia artificial : definición, historia, usos, peligros. 
https://n9.cl/zqgeb  

3 Viejo, M. (2023). Decenas de menores de Extremadura denuncian que circulan fotos de 
falsos desnudos suyos creadas por inteligencia artificial: “Me dio un vuelco el corazón”. 
https://n9.cl/6e0qo  

4 Portal Alucare. (2023). Las 6 mejores apps de IA para desvestirse de 2023: ¡descubre cómo 
funcionan y cuál elegir!. https://n9.cl/ia0sf  

Palacio Legislativo de San Lázaro, a 10 de octubre de 2023. 

Diputada Joanna Alejandra Felipe Torres (rúbrica) 
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