INICIATIVA CON PROYECTO DE DECRETO POR EL QUE SE REFORMAN LOS
ARTICULOS 199 OCTIES, 200 Y 202 DEL CODIGO PENAL FEDERAL, EN
MATERIA DE DELITOS SEXUALES MEDIANTE EL USO DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL.

La suscrita Senadora Gloria Elizabeth Nunez Sanchez, integrante del Grupo
Parlamentario de Movimiento Ciudadano de la LXV Legislatura del H. Congreso de
Ja Unicn, con fundamento en lo dispuesto por los articulos 71 fraccion 11 de la
Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, 8 numeral 1, fraccion 1,
163 numeral, fraccion 1, 164 numeral1 y 169 numerales 1y 4, y 172 numerales 1
y 2, todos del Reglamento del Senado de la Republica, someto a consideracion de
esta Honorable Asamblea la siguiente Iniciativa con proyecto de Decreto por el
que se reforman los articulos 199 octies, 200 y 202 del Codigo Penal Federal,

al tenor de la siguiente:
EXPOSICION DE MOTIVOS
La inteligencia Artificial

La inteligencia artificial (IA) se refiere a la simulacién de procesos de inteligencia
humana mediante sistemas computacionales. Se busca dotar a las maquinas de la
capacidad de razonar, aprender, resolver problemas y tomar decisiones, imitando
de alguna manera el comportamiento humano. Esta definicion se encuentra

respaldada por multiples fuentes académicas y cientificas. '

Otro concepto relevante en la IA es el aprendizaje automatico (Machine Learning,
ML), que involucra algoritmos y técnicas que permiten a los sistemas aprender de
los datos y mejorar su rendimiento en tareas especificas sin ser programados

explicitamente

1 Russell, S. )., & Norvig, P. {(2016). "Artificial Intelligence: A Modern Approach." Pearson.
Capitulo 1: Introduction to Artificial Intelligence

2 Mitchell, T. M. (1997). "Machine Learning." McGraw Hill. Capitulo 1: Introduction
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L.a Inteligencia Artificial a lo largo de la historia

La historia de la inteligencia artificial (IA) es amplia y abarca varias décadas de
investigaciéon y desarrollo. A continuacién presento un resumen de los hitos clave

en la evolucion de la Inteligencia Artificial:

Dartmouth Workshop (1956): El término "inteligencia artificial” fue acufiado en la
‘Conferencia de Dartmouth en 1956, que marcé el inicio formal de la investigacion
en IA. Los fundadores de la IA, como John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel
Rochester y Claude Shannon, estaban presentes en esta conferencia.’

Perceptrén y sus limitaciones (1950s-1960s): Marvin Minsky y Seymour Papert
demostraron las limitaciones de los perceptrones en la resolucion de problemas
mas complejos, lo que llevd a un periodo de desilusion conocido como el "invierno
de la IA"*

Renacimiento de la 1A {1980s): Con la aparicion de nuevas técnicas de
aprendizaje y computadoras mas potentes, la IA experimentd un resurgimiento. El
enfogue se movid hacia sistemas expertos, el procesamiento de lenguaje natural y

el aprendizaje automatico.®

Aprendizaje automatico y redes neuronales {1990s-2000s): Se desarrollaron y
refinaron técnicas de aprendizaje automatico, incluidas las redes neuronales y los

algoritmos de aprendizaje profundo.®

Auge del aprendizaje profundo (2010s): El aprendizaje profundo revoluciont la
IA, permitiendo avances en el procesamiento de lenguaje natural, la visiéon por

computadora y mas. *

3 McCarthy, J., Minsky, M. L., Rochester, N., & Shannon, C. E. {1956). "A Proposal for the
Dartmouth Summer Research Project on Artificial Intelligence." Al Magazine, 27{4), 12-14,
4 Minsky, M. L., & Papert, S. A. {1969). "Perceptrons: An Introduction to Computational
Geometry." MIT Press.

5 Nilsson, N. J. {1983). "Artificial Intelligence: A New Synthesis." Morgan Kaufmann,

6 Bishop, C. M. (1995). "Neural Networks for Pattern Recognition." Oxford University Press
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Avances recientes y aplicaciones (2020s): La |A sigue avanzando en campos

como la |A explicable, la ética en la IA, la robdtica auténoma y mas. ®

Potencial de la Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial (IA} ha experimentado un crecimiento exponencial en las
oltimas décadas, transformando la forma en que interactuamos con la tecnologia y
generando un impacto significativo en diversos campos. Los alcances de la IA
abarcan una amplia gama de aplicaciones y sectores, impulsando avances en
areas como la salud, la industria, la educacién y mas. Esta es una vision general

de los alcances de |a 1A:

En Salud y Medicina la IA esta revolucionando la atencion médica con
diagndsticos mas precisos, prondsticos de enfermedades, analisis de imagenes
médicas y personalizacion de tratamientos. Los sistemas de |A pueden detectar
patrones en grandes conjuntos de datos medicos para ayudar a los médicos en la

toma de decisiones clinicas.

Para la Automatizacién Industrial, la IA se utiliza para optimizar la produccién, el
mantenimiento predictivo de maquinaria y la gestion de la cadena de suministro,
Los robots y sistemas auténomos basados en |A estan transformando Ia

manufaciura y |a logistica.

En el &rea de Finanzas y Economia la IA es fundamental en la toma de decisiones
financieras, la prediccion de tendencias del mercado, la deteccién de fraudes y el
analisis de riesgos. Los algoritmos de aprendizaje automatico permiten analizar

datos financieros complejos en tiempo real.

7 Goodfeliow, 1., Bengio, Y., & Courville, A. (2016). "Deep Learning.”" MIT Press,
8 Russell, S. J., & Norvig, P. (2020). "Artificial Intelligence: A Modern Approach." Pearson.



La educacion también se beneficia de la |A al ofrecer enfoques de aprendizaje
personalizados, basados en las fortalezas y debilidades individuales de los
estudiantes. Los sistemas de tutoria adaptativa y el analisis de datos educativos

mejoran la calidad de la ensefianza.

Asimismo, la |A en el procesamiento de lenguaje natural permite a las maquinas
entender y generar lenguaje humano, lo que conduce a la traduccion automatica,
los chatbots, la generacién de contenido y la mineria de opiniones en redes

sociales

Para la Movilidad y Transporte tambiéen resulta un factor importante, pues la 1A
estad impulsando la conduccién autonoma, [a gestion del trafico y el disefio de
sistemas de transporte inteligentes. Los vehiculos auténomos utilizan sensores y

algoritmos de |A para navegar de manera segura y eficiente

En el mundo del Entretenimiento la IA esta incursionando en la generacion de
musica, arte, guiones y videojuegos. Los algoritmos de genheracion creativa y el
analisis de preferencias del consumidor estan transformando la industria del

entretenimiento.

"La Inteligencia Artificial y sus alcances respecto al reconocimiento facial y

fisico de las personas, y las recreaciones de las mismas.

La Inteligencia Artificial (IA) ha alcanzado logros significativos en la identificacion
de rostros, la evaluacion de personalidades vy la recreacion del fisico de personas,
marcando un hito en la forma en que interactuamos con la informacién visual y los

datos de identidad. Estos avances han revolucionado la seguridad, la publicidad



personalizada y la creacién de contenido, aunque también plantean preguntas

éticas y de privacidad.

En la identificacidon de rostros, la IA ha superado barreras que antes eran
insuperables. Los algoritmos de reconocimiento facial ahora pueden identificar
individuos en Imdagenes y videos con una precision impresionante. Esto ha
encontrado aplicaciones en seguridad, como el desbloquec de dispositivos y el
acceso a edificios mediante el reconocimiento facial. Sin embargo, también ha
generado debates sobre la privacidad y el potencial uso indebido de datos

personales.

La evaluacion de personalidades a través de la |A se basa en el analisis de
patrones en el comportamiento en linea y en la interaccion social. Las empresas
utilizan estos analisis para personalizar la publicidad y los servicios, Io que crea
experiencias mas relevantes para los usuarios, No obstante, esto plantea
preocupaciones sobre la privacidad y la manipulacién de la opinién publica al
utilizar perfiles de personalidad para dirigir contenido especifico.

En cuanto a la recreacion del fisico de personas, la IA ha logrado avances
notables en la generacién de imagenes realistas basadas en descripciones
textuales. Esto se ha aplicado en la industria del entretenimiento, la publicidad y el
disefio de personajes. Aunque esto ofrece posibilidades creativas, también
introduce el riesgo de crear confenido engafoso o falso que podria ser utilizado

maliciosamente.

En udltima instancia, mientras que los alcances de la IA en la identificacién de
rostros, la evaluacién de personalidades y la recreacion del fisico de personas son
sorprendentes, también vienen acompafados de desafios éticos y de seguridad.
La regulacion y la transparencia son esenciales para garantizar que estos avances

se utilicen de manera responsable y beneficiosa para la sociedad en su conjunto.



LQué riesgos o problemas pueden existir en la recreacion de rostros y

cuerpos mediante el uso de la IA?

La recreacién de rostros y cuerpos mediante el uso de la Inteligencia Artificial (1A)
ha emergido como una tecnologia fascinante y poderosa, pero a medida que se
profundiza en sus aplicaciones, también se revelan una serie de problemas y
desafios complejos. Esta capacidad de la |A para generar imagenes realistas de
personas plantea cuestionamientos éticos, técnicos y sociales que merecen una

evaluacion exhaustiva.

Uno de los problemas centrales que emerge es el tema de la privacidad y el

consentimiento. La recreacion de rostros y cuerpos podria potencialmente crear |
imagenes de personas sin su conocimiento ni permiso, lo que podria tener
consecuencias preocupantes para la privacidad individual. La utilizacién de
imagenes generadas de esta manera podria difuminar la linea entre la realidad y

la falsedad, erosionando la confianza en la autenticidad de la informacion visual.

La capacidad de crear contenido falso es otro problema latente. Los avances en la
tecnologia de recreacion podrian dar lugar a la creacion de imagenes y videos de
individuos realizando acciones que nunca llevaron a cabo. Esto podria
desencadenar situaciones de difamacion, extorsion y desinformacién en una

escala sin precedentes, afectando a individuos y sociedades enteras.

La manipulacion y el engafio también se vuelven temas prominentés. La facilidad
con la que se pueden fabricar imagenes convincentes podria ser explotada para
respaldar afirmaciones falsas o teorias de conspiracién. Esta posibilidad socava la
confiabilidad de la informacion y hace que discernir entre lo verdadero y lo falso

sea un desafio cada vez mayor.

Ademas de los problemas éticos, la recreacion de rostros y cuerpos también

presenta vulnerabilidades técnicas. Los errores en la generacién de imagenes



realistas podrfan dar como resultado representaciones deformadas o incorrectas
de las personas. Esto no solo afecta la integridad de la tecnologfa, sino que
también podria tener consecuencias negativas en términos de percepcion y

confianza en la misma.

En un planc mas amplio, el impacto psicologico y social de esta tecnologia es
preocupante. La creacion de versiones ideales o alteradas de las personas podria
influir en la autoimagen y la autoestima, al establecer estandares irreales de
belleza y apariencia fisica. Esto podria agravar los problemas de salud mental

relacionados con la autoaceptacion y la imagen corporal.

La recreacion de rostros y cuerpos mediante la IA es un campo que desafia
nuestras nociones de autenticidad y realidad. A medida que continuamos
explorando las posibilidades y los limites de esta tecnologia, es esencial abordar
estos problemas éticos y técnicos de manera proactiva. La regulacién, la
educacion y la colaboracion entre la industria, la sociedad vy los investigadores son
fundamentales para asegurar que esta innovacion beneficie a la humanidad sin
comprometer valores fundamentales y derechos individuales.

La importancia de legislar entorno a la Inteligencia Artificial

La creciente influencia de la Inteligencia Artificial (IA) en la sociedad moderna ha
despertado la necesidad impefante de establecer una solida legislacion que regule
su uso. A medida que la IA sigue avanzando y encontrando aplicacicnes en una
variedad de campos, desde la atencién médica hasta el entretenimiento, se ha
vuelto evidente que esta tecnologia disruptiva plantea una serie de desafios
eticos, legales y sociales que requieren una atencion cuidadosa. La importancia de
legislar en relacion con la IA se manifiesta a través de varios factores cruciales.

En primer lugar, la ética y la responsabilidad en el uso de la |A son aspectos
cruciales que deben abordarse de manera efectiva a través de la legislacion. La |A



tiene la capacidad de tomar decisiones auténomas que pueden tener un impacto
significativo en la vida de las personas. Por lo tanto, es esencial establecer
estandares éticos solidos y definir responsabilidades legales claras para garantizar
que la A se utilice de manera justa y transparente. La regulacién podria abordar
cuestiones como la discriminacién algoritmica, la toma de decisiones imparcial y la

transparencia en los procesos de la A,

En segundo lugar, la proteccion de la privacidad es ofro factor critico que justifica
la legislacion en relacion con la |A. Muchas aplicaciones de IA implican la
recopilacién y el analisis de datos personales, lo que plantea preocupaciones
sobre la privacidad y la seguridad de los individuos. La legislacion puede
establecer requisitos sélidos para la recopilacion, el almacenamiento y el uso de
datos, asegurando que se obtenga el consentimiento adecuado y que se

implementen medidas de seguridad para proteger la informacion personal.

Ademas, la regulacién de la IA puede contribuir a prevenir el abuso de esta
tecnologia. La capacidad de crear contenido falso y mahipulado utilizando 1A
plantea riesgos sustanciales para la sociedad, incluida la difusion de informacion
efrrénea y la creacién de imagenes engafiosas. La legislacion podria establecer
limites claros en términos de uso de la |A para evitar la manipulacion y el engafo,

lo que garantizaria que la tecnologia se utilice de manera responsable.

La transparencia y la explicabilidad de los sistemas de IA también son
consideraciones cruciales. A medida que la IA se vuelve mas compleja, la
capacidad de comprender como 'se toman decisiones y se generan resultados se
convierte en un desafio. La legislacion podria requerir que los sistemas de |A sean
fransparentes y explicables, permitiendo que las personas comprendan como

funcionan y cémo se llega a conclusiones.

Ademas de abordar cuestiones éticas y sociales, la regulacién de la IA puede

fomentar el desarrollo responsable de esta tecnologia. Al establecer requisitos de



verificacion de seguridad y evaluacién de riesgos, la legislacion puede impulsar un
enfoque de desarrollo que tenga en cuenta los posibles impactos negativos y
trabaje para mitigarlos. Esto seria esencial para garantizar que los beneficios de la

IA superen sus riesgos potenciales.

En conclusién, la importancia de legislar en relacion con la IA radica en la
necesidad de equilibrar los avances tecnolégicos con la proteccion de valores
fundamentales y derechos individuales. Una regulacion efectiva puede
proporcionar orientacién y establecer limites claros para el uso de la |IA en una
variedad de contextos. Al abordar cuestiones éticas, de privacidad y de seguridad,
la legislacién puede contribuir a maximizar los beneficios de la IA mientras se
minimizan los riesgos inherentes. En un mundo cada vez mas impulsado por la
tecnologia, Ié regulacion adecuada es fundamental para garantizar que la IA sea
una fuerza positiva en la sociedad.

“Deepfakes”

Las "deepfakes" son un fendmeno tecnolégico que involucra la manipulacion de
contenido multimedia, especialmente imagenes y videos, mediante el uso de
técnicas de Inteligencia Artificial (1A), en particular, el aprendizaje profundo. El
término "deepfake" proviene de la combinacién de "deep learning" (aprendizaje
profundo) y "fake" (falso), lo que refleja su naturaleza de generar contenido
aparentemente auténtico pero en realidad falso o alterado.

Las deepfakes se crean utilizando algoritmos de 1A, como redes neuronales
generativas adversariales (GANs), para modificar o reemplazar caras y voces en
videos existentes. A través del entrenamiento en grandes conjuntos de datos,
estos élgoritmos pueden aprender a imitar y sintetizar caracteristicas faciales y
vocales con sorprendente precision. Esto permite crear videos en los que una
persona parece decir o hacer cosas que nunca ocurrieron en la realidad.

Las deepfakes plantean serias preocupaciones éticas y sociales, por ejemplo:



Desinformacion y “Fake News”: Las deepfakes podrian ser utilizadas
para crear noticias falsas o engafiosas, lo que socava la confianza en la
informacién veridica y dificulta la diferenciacion entre lo real y lo falso.
Suplantacién de ldentidad: Las deepfakes podrian ser utilizadas para
suplantar la identidad de personas, lo que podria resultar en situaciones de
extorsion, fraude o difamacién.

Dafio a la Reputacién: Las personas podrian ser perjudicadas por la
circulacion de videos falsos que las muestran en situaciones
comprometedoras o inapropiadas.

Manipulacion Politica: Las deepfakes podrian ser empleadas para crear
discursos falsos o acciones inexistentes de figuras publicas, lo que podria
influir en opiniones y elecciones.

Violacién de la Privacidad: La tecnologla de deepfake podria utilizarse
para crear contenido visual o auditivo sin el consentimiento de las personas

afectadas, violando su privacidad.

En resumen, las deepfakes son manifestaciones de las capacidades avanzadas

de la IA en la manipulacién de contenido multimedia. Aungue tienen aplicaciones

interesantes, también presentan desafios sustanciales para la sociedad en

términos de desinformacion, privacidad y ética. La regulacion y la concienciacion

son esenciales para abordar estos problemas y aprovechar de manera

responsable el potencial de esta tecnologia.

Deepfakes para uso sexual no consentido

“Los videos hiperrealistas falsos afectan principalmente a las mujeres.

Segun Sensity Al, una compafia de investigacion que rastrea videos hiperrealistas

falsos en internet, entre el 90% y el 95% de ellos son pornografia sin

consentimiento y nueve de cada 10 de estos se refieren a mujeres.
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Las aplicaciones de inteligencia artificial hacen que cada vez sean mas faciles de
producir y mas dificil de identificar su falsedad, mientras su regulacién y control va
por detrds del desarrollo de estas tecnologias. El niUmero de estos contenidos en
internet se dobla cada seis meses y acapara mas de 134 millones de
visualizaciones. Mas del 90% de los casos es pornografia sin consentimiento.
Una investigacion de la Universidad Northwestern y de Brookings Institution
{ambas de EE UU) alerta de su peligro potencial para la seguridad. Otros estudios
advierten del riesgo de interferencia y manipulacién en procesos politicos

democraticos.™

El deepfake ha sido usado para crear contenido sexual sin consentimiento de las
personas, siendo las mujeres quienes mas sufren de estos abusos, la constante
creacion de contenido hiperrealista mediante el uso de Inteligencia Artificial es una
alarma para la legislacion de nuestro pais por los dafios morales y éticos en contra
de la intimidad de las personas. Suplantar la identidad para este uso debe ser

castigado y previsto en nuestro Marco Juridico.

Debido a lo anteriormente expuesto, se presentan las siguientes modificaciones

mediante el siguiente:

Cuadro comparativo

Codigo Penal Federal

Texto vigente Propuesta

Articulo 199 Octies.- Comete el delito de | Articulo 199 QOcties.- Comete el delito de

9 Radl Limdn, El Pais, 18 marzo del 2023, https://elpais.com/tecnologia/2023-03-
19/deepfakes-la-amenaza-con-millones-de-visualizaciones-que-se-ceba-con-las-mujeres-
y-desafia-la-seguridad-y-la-democracia.html -
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violacién a la intimidad sexual, aqueila

persona que divulgue, comparta,
distribuya o publique imagenes, videos o
audios de contenido intimo sexual de una
persona que tenga la mayoria de edad, sin
su consentimiento, su aprobacién o su

autorizacidn.

Asi como quien videograbe, audiograbe,
fotografie, imprima o elabore, imagenes,
audios o videos con contenido intimo

sexual de una persona sih  su
consentimiento, sin su aprobacién, o sin

su autorizacion.

Estas conductas se sancionardn con una

pena de tres a seis afios de prisidn y una

multa de quinientars a mil Unidades de,

Medida y Actualizacion.

viclacion a la intimidad sexual, aquella

persona gque  divulgue, comparta,
distribuya o publique imagenes, videos o
audios de contenido intimo sexual de una
persona que tenga la mayorfa de edad, o
desarrolle contenido sex‘ual o lascivo,
creado con el uso de la -inteligencia
artificial v a partivr de los datos
biométricos de cualquier persona sin su
consentimiento, su aprobacion o su

autorizacion,

Asi como quien videograbe, audiograbe,
fotografie, imprima o elabore, imagenes,
audios o videos con contenido intimo

sexual de una persona sin sy
consentimiento, sin su aprobacién, o sin
sU autorizracién, o mediante la inteligencia
artificial haclendo use de los datos

biométricos de una persona.

Estas conductas se sancionaran con una
pena de tres a seis afios de prisién y una
multa de gquinientas a mil Unidades de

Medida y Actualizacién.

Articulo 200.- Al que comercie, distribuya,
exponga, haga circular u oferte, a menores

de dieciocho afios de edad, libros, escritos,

Articulo 200.- Al que comercie, distribuya,
exponga, haga circular u oferte, a menores

de dieciocho afios de edad, libros, escritos,
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grabaciones, filmes, fotografias, anuncios
impresos, imagenes u objetos, de cardcter
pornografico, reales o simulados, sea de
manera fisica, o a través de cualquier
medio, se le impondra de seis meses a
cinco afios de prision y de trescientos a

quinientos dias muita.

No se entenderd como material

pornograficc o nocivo, aguel que
signifique o tenga como fin la divulgacién
cientifica, artistica o técnica, o en su caso,
la educacién sexual, educacidn sobre la
funcién reproductiva, la prevencién de
enfermedades de transmisidn sexual y el

embarazo de adolescentes, siempre que

grabaciones, filmes, fotografias, anuncios

impresos, imdgenes u ohjetos, o

contenide creado con el uso de la
inteligencia artificial y a partir de los
datos blométricos de cualquier persona,
de cardcter pornografico, reales o
simulados, sea de manera fisica, o a través
de cualquier medio, se le impondra de seis
meses a cinco afios de prisidon y de
trescientos a guinientos dias multa.

entendera material

No se como

pornograficc o nhocive, aquel que
signifique o tenga como fin la divulgacién
cientffica, artistica o técnica, o en su caso,
la educacidon sexual, educacion sobre la
funcién reproductiva, la prevencién de
enfermedades de transmisién sexual y el

embarazo de adolescentes, siempre que

estén aprobados por la autoridad | estén aprobadés por la autoridad
competente, competente,
Articulo 202.- Comete el delito de

pornografia de personas menores de
dieciocho afios de edad o de personas que
no tienen capacidad para comprender el
significado del hecho o de personas gue
no tienen capacidad para resistirlo, quien

procure, obligue, facilite o induzca, por

Articulo 202.- Comete el delito de
pornografia de personas menores de
dieciocho afios de edad o de personas que
no tienen capacidad para comprender el
significado del hecho o de personas que
no tienen capacidad para resistirlo, quien

procure, obligue, facilite o induzca, por
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cualquier medio, a una o varias de estas
personas a realizar actos sexuales o de
exhibicionismo corporal con fines lascivos
o sexuales, reales o simﬁlados, con el
objeto de video grabarlos, fotografiarlos,
filmarios, exhibirlos o describirlos a través
de anuncios impresos, transmision de
archivos de datos en red publica o privada
de telecomunicaciones, sistemas de
computo, electrénicos o sucedaneos, Al
autor de este delito se le impondra pena

de siete a doce afios de prisidn y de

ochocientos a dos mil dfas multa.

A quien fije, imprima, video grabe,
fotografie, filme o describa actos de
lascivos o

exhibicionismo corporal o

sexuales, reales o simulados, en que
participen una o varias personas menores
de dieciocho afios de edad o una o varias
personas que no tienen capacidad para
comprender el significado del hecho o una

-0 varias personas que no tienen capacidad

para resistirlo, se le impondrd la pena de

cualquier medio, a una o varias de estas
personas a realizar actos sexuales o de
exhibicionismo corporal con fines lascivos
o sexuales, reales o simulados, altere o
desarrolle una imagen o video digital
usando los datos biométricos del menor
mediante herramientas de inteligencia
artificial con el fin de simular actos
lascivos o sexuales reales o simulados,
objeto de video grabarlos,

con el

fotografiarlos, filmarlos, exhibirlos o
describirlos a través de anuncios impresos,
transmisién de archivos de datos en red
publica o privada de telecomunicaciones,
sistemas de computo, electrdnicos o
sucedaneos. Al autor de este delito se le
impondrd pena de siete a doce afios de
prision y de ochocientos a dos mil dias

multa.

A quien fije, imprima, video grabe,
fotografie, filme o describa actos de
exhibicionismo corporal o lascivos o
sexuales, altere o desarrolle una imagen o
usando  fos  datos

video  digital

biométricos  del  menor mediante
herramientas de inteligencia artificial con
el fin de simular actos lascivos o sexuales,

reales o simulados, en gue participen una
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siete a doce afios de prision y de
ochocientos a dos mil dias multa, asi como
el decomiso de los ohjetos, instrumentos y

productos del delito.

La misma péna se impondrd a quien
reproduzca, almacene, distribuya, venda,
compre, arriende, exponga, publicite,
transmita, importe o exporte el material a

que se refieren los parrafos anteriores,

o varias personas menores de dieciocho
afios de edad o una o varias personas que
no tienen capacidad para comprender el
significado del hecho o una o varias
personas que no tienen capacidad para
resistirlo, se le Iimpondrd la pena de siete a
doce afios de prisién y de ochocientos a
dos mil dias multa, asi como el decomiso
de los objetos, instrumentos y productos

del delito.

La misma pena se impondrd a quien
reproduzca, almacene, distribuya, venda,
compre, arriende, exponga, publicite,
transmita, importe o exporte el material a

que se refieren los pédrrafos anteriores.

Por lo anteriormente expuesto y fundado, se somete a esta Honorable Asambilea
de la Camara de Senadores de la LXV Legistatura del H. Congreso de la Union, &l

siguiente:

PROYECTO DE DECRETO

UNICO. Se reforman los articulos 199 octies, 200 y 202, todos del Cadigo Penal

Federal, para guedar como sigue:

CODIGO PENAL FEDERAL
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“Articulo 199 Octies.- Comete el delito de violacidon a la intimidad sexual, aquella
persona gue divuigue, comparta, distribuya o publique imagenes, videos o audios
de contenido intimo sexual de una perscna gue tenga la mayoria de edad, o
desarrolie contenido sexual o lascivo, creado con el uso de la inteligencia
artificial v a partir de los datos biométricos de cualguier persona sin su

consentimiento, su aprobacion o su autorizacidn.

Asi como quien videograbe, audiograbe, fotografie, imprima o elabore; imagenes,
audios o videos con contenido intimo sexual de una persona sin su consentimiento,
sin su aprobacidn, o sin su autorizacién, o medianie la inteligencia artificial

hatciendo uso de los datos biométricos de una persona.

Estas conductas se sancionaran con una pena de tres a seis afios de prisidén y una

multa de quinientas a mil Unidades de Medida y Actualizacion.

Articulo 200.- Al que comercie, distribuya, exponga, haga circular u oferte, a
menores de dieclocho afios de edad, libros, escritos, grabaciones, filmes,
fotografias, anuncios impresos, imagenes u objetos, ¢ contenido creado con el uso
de la inteligencia artificial v a partir de los datos biométricos de cualguier
persona, de caracter pornografico, reales o simulados, sea de manera fisica, o0 a
través de cualquier medio, se le impondréa de seis meses a cinco afios de prisién y

de trescientos a quinientos dias multa.

No se entendera como material pornografico o nocivo, aquel que signifique o
tenga como fin la divulgacion cientifica, artistica o técnica, o en su caso, la
educacién sexual, educacién sobre la funcién reproductiva, la prevencién de
enfermedades de transmisién sexual y el embarazo de adolescentes, siempre que

estén aprobados por la autoridad competente,
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Articulo 202.- Comete el delito de pornograffa de personas menores de dieciocho
afios de edad o de personas que no tienen capacidad para comprender el
significado del hecho o de personas gue no tienen capacidad para resistirlo, quien
procure, obligue, facilite o induzca, por cualquier medio, a una o varias de estas
personas a realizar actos sexuales o de exhibicionismo corporal con fines lascivos o
sexuales, reales o simulados, altere o desarrolle una imagen o video digital
usando los datos biométricos del menor mediante herramientas de inteligencia
artificial con el fin de simular actos lascivos o sexuales reales o simulados, con el
objeto de video grabarlos, fotografiarlos, filmarlos, exhibirlos o describirlos a través
de anuncios impresos, transmisién de archivos de datos en red publica o privada
de telecomunicaciones, sistemas de computo, electronicos o sucedaneos. Al autor
de este delito se le impondra pena de siete a doce afios de prisidn y de ochocientos

a dos mil dias muita.

A quien fije, imprima, video grabe, fotograffe, filme o describa actos de
exhibicionismo corporal o lascivos o sexuales, altere o desarrolle una imagen o
video digital usando los datos biométricos del menor mediante herramientas de
inteligencia artificial con el fin de simular actos lascivos o sexuales, reales o
simulados, en que participen una o varias personas menores de dieciocho afios de
edad o una © varias personas que no tienen capacidad para comprender el
significado del hecho o una o varias personas que no tienen capacidad para
resistirlo, se le impondra la pena de siete a doce afios de prision y de ochocientos a
dos mil dias multa, asl como el decomiso de los objetos, instrumentos y productos

del delito.

La misma pena se impondrda a quien reproduzca, almacene, distribuya, venda,
compre, arriende, exponga, publicite, transmita, importe o exporte el material a

que se refieren los parrafos anteriores.”



TRANSITORIOS.

Unico. El presente Decreto entrard en vigor al dia siguiente de su publicacién en

el Diario Oficial de la Federacion,

ATENTAMENTE

Gloria Elizabeth Nufez Sanchez
Senadora de |a Republica,
integrante del Grupo Parlamentario de Movimiento Ciudadano.
Dado en el Saldn de Sesiones el 05 de septiembre del 2023.
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