INICIATIVA QUE REFORMA Y ADICIONA DIVERSAS DISPOSICIONES DE LA LEY FEDERAL
DEL DERECHO DE AUTOR, A CARGO DE LA DIPUTADA MARGARITA GARCIA GARCIA, DEL
GRUPO PARLAMENTARIO DEL PT

La que suscribe, Margarita Garcia Garcia, diputada del Grupo Parlamentario del Partido del
Trabajo, integrante de la LXV Legislatura del honorable Congreso de la Unidn, con
fundamento en lo dispuesto en los articulos 71, fraccion Il, de la Constitucion Politica de los
Estados Unidos Mexicanos; 77 y 78 del Reglamento de la Camara de Diputados y demas
disposiciones aplicables somete a consideracion de esta asamblea, la siguiente iniciativa
con proyecto de decreto por el que se reforman diversas disposiciones a la Ley Federal
de Derechos de Autor, al tenor de la siguiente.

Exposicion de Motivos

Las tecnologias de la informacion han tenido un avance muy notorio en los ultimos anos, tal
es el caso que con el surgimiento de la inteligencia artificial (IA) que ayuda a simplificar
muchos de los trabajos que se realizan nuevamente, también han surgido nuevos retos
para la sociedad y las legislaciones en los paises que se contemplan.

El Gobierno Espanol define la IA como: un sistema de software que actua en una dimension
fisica o digital, ya que percibe el entorno a través de una adquisicion de datos estructurados,
interpreta el conocimiento adquirido procesando esta informacion decidiendo las mejores
acciones para lograr el objetivo dado.

Se puede considerar que la IA empezo a surgir en 1940 con los matematicos Norbert Wiener
y John von Neumann quienes sentaron las bases para el diseno de la IA, y discutida en 1956
con John McCarthy quien en una conferencia expresa la posibilidad de crear una maquina
gue pudiera pensar como un humano.

La IA utiliza algoritmos y modelos matematicos que procesan gran cantidad de datos que le
ayudan a tomar decisiones basadas en patrones y reglas establecidas a través de un
aprendizaje automatico, por lo que puede aprender de forma auténoma mejorando su
precision y eficiencia.

Hasta el momento se tienen reconocidos 2 tipos de IA, los softwares, que son asistentes
virtuales, de imagenes, motores de busqueda, de reconocimiento de voy y rostro, y la
inteligencia artificial integrada como son los robots, drones, vehiculos autonomos o el
internet.

Ademas de que en el libro de Stuart J. Russell y Peter Norvig, llamado Inteligencia Artificial:
Un enfoque moderno la |A se clasifica en 4 sistemas:

- Sistemas que piensan como humanos

- Sistemas que actuan como humanos
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- Sistemas que piensan racionalmente, y
- Sistemas que actual racionalmente

En los dltimos anos los usos que ha tenido la IA han sido para motores de busqueda,
asistentes virtuales personales digitales, salud con nuevos descubrimientos médicos,
industria, administracion publica, comida y agricultura construyendo un sistema
alimentario sostenible, lucha contra la desinformacién detectando noticias falsas,
ciberseguridad, transporte, automocion, compras por internet y publicidad, domodtica o
infraestructura inteligente en casa habitacion y fabricas, programas de traduccion de
idiomas y creacion de imagenes.

Estas ultimas han sido tema de gran controversia ya que recae en preocupaciones éticas,
como la privacidad, la seguridad, acceso a la informacion de datos personales, y la
responsabilidad, como ha estado sucedido ultimamente en donde se hace clonacion de
imagen y/o de voz sin la autorizacidn de las personas a quienes afectan, asi como la
alteracion de piezas musicales las cuales tienen derecho de autor.

Ya que como bien se sabe la IA no se encuentra regulada en nuestras leyes, presentado un
atraso frente a paises Latinoamericanos como lo son: Brasil, Chile y Perd quienes presentan
los avances mas significativos en la regulacion de la |A.

Por los motivos anteriormente expuestos someto a consideracion de este pleno, la siguiente
iniciativa con proyecto de

Decreto

Unico. Se adiciona un segundo parrafo al articulo 6° una fraccion XV al articulo 13, una
fraccion VIII al articulo 27, una fraccion VIl al articulo 118 y una fraccion Il Bis al articulo 231, y
se reforman las fracciones Il y IV del articulo 231 de la Ley Federal de Derechos de Autor
para quedar como sigue:

Ley Federal de Derechos de Autor

Articulo 6o0. ...

Para efectos de esta ley, se entendera como Inteligencia Artificial, como el campo de la
informatica dedicada a resolver problemas cognitivos cominmente asociados con la
inteligencia humana o seres inteligentes, entendidos como aquellos que pueden

adaptarse a situaciones cambiantes y/o permitan identificar a la persona.

Articulo 13. Los derechos de autor a que se refiere esta ley se reconocen respecto de las
obras de las siguientes ramas:

l.a XIV. ...
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XV. Imagen y/o voz utilizados para la creaciéon de personajes y /o en la practica del
doblaje.

Articulo 27 . Los titulares de los derechos patrimoniales podran autorizar o prohibir:
l.a VII. ...

VIII. La manipulacién, creaciéon o derivacion de material visual o auditivo generado a
través del uso de la inteligencia artificial.

Articulo 118. Los artistas intérpretes o ejecutantes tienen el derecho de autorizar o prohibir:
l.a V. ..

VII. La manipulacién, creaciéon o derivacion de material musical generado a través del
uso de la inteligencia artificial.

Estos derechos se consideran agotados una vez que el artista intérprete o ejecutante haya
autorizado la incorporacion de su actuacion o interpretacion en una fijacion visual, sonora o
audiovisual, siempre y cuando los usuarios que utilicen con fines de lucro dichos soportes
materiales, efectuen el pago correspondiente.

Articulo 231. Constituyen infracciones en materia de comercio las siguientes conductas
cuando sean realizadas con fines de lucro directo o indirecto:

Lyl ..

Il Bis. Crear material a través de la inteligencia artificial tomando como base la
imagen de una persona sin que exista previa autorizacion de la misma o sus
causahabientes,

. Fijar, grabar, producir, reproducir, almacenar, distribuir, comunicar, poner a disposicion,
transportar, comercializar o crear cualquier tipo de materia a través de la inteligencia
artificial sobre copias de obras, obras cinematograficas y demas obras audiovisuales,
fonogramas, videogramas o libros, protegidos por los derechos de autor o por los
derechos conexos, sin la autorizacion de los respectivos titulares en los términos de esta

ley;

IV. Ofrecer en venta, almacenar, transportar o poner en circulacion obras protegidas por
esta Ley que hayan sido deformadas, modificadas, mutiladas o manipuladas por la
inteligencia artificial y/o a través de cualquier otro medio sin autorizacion del titular del
derecho de autor;
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V.aX. ..
Transitorio

Unico. El presente decreto entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el Diario
Oficial de la Federacion.
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Dado en el Palacio Legislativo de San Lazaro, a 12 de marzo de 2024.

Diputada Margarita Garcia Garcia (rubrica)
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