INICIATIVA QUE REFORMA EL ARTICULO 20 QUATER DE LA LEY GENERAL DE ACCESO
DE LAS MUJERES A UNA VIDA LIBRE DE VIOLENCIA, A CARGO DE LA DIPUTADA ANA
ISABEL GONZALEZ GONZALEZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO DEL PRI

La que suscribe, diputada Ana Isabel Gonzalez Gonzalez, integrante del Grupo
Parlamentario del Partido Revolucionario Institucional de la LXVI Legislatura del honorable
Congreso de la Unidén, con fundamento en lo dispuesto en los articulos 71, fraccion I,y 72 de
la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos; asi como en los articulos 6,
numeral 1, fraccion |, 77 y 78 del Reglamento de la Camara de Diputados, somete a
consideracion de esta soberania la presente iniciativa con proyecto de decreto por el que
se reforma el tercer parrafo del articulo 20 Quater de la Ley General de Acceso de las
Mujeres a una Vida Libre de Violencia, al tenor de la siguiente.

Exposicion de Motivos

De acuerdo con la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU Mujeres), la violencia contra
las mujeres y las nifas es una de las violaciones mMas generalizadas de sus derechos
humanos, que se debe de atender de manera inmediata y urgente nivel global.

Los tipos de violencia tiene graves consecuencias en la integridad de las mujeres y ninas y
pueden ser fisicas, psicoldgicas, y sexuales, los cuales son:

- Violencia por parte de su pareja: Maltrato fisico, psicolégico, conyugal, violacion vy
feminicidio.

- Violencia sexual y acoso: Violaciones por actos sexuales, abuso infantil, matrimonio forzado
y matrimonio infantil,

- Violencia digital: Se visibiliza a través de la Inteligencia Artificial, redes sociales y medios de
comunicacion, causando danos a la integridad de los derechos humanos de las mujeres.!

La violencia en las mujeres son aquellos actos que lastiman y van desde danos fisicos,
sexuales, psicolégicos, amenazas y de privacion de la libertad, afectando su empleo,
educacion, y, sobre todo, sus oportunidades de crecimiento personal y profesional.

Sin embargo, ante el aumento de las tecnologias por un lado ayuda al progreso, crecimiento
y desarrollo de cada pais, por ejemplo, para el tema de la salud, se utilizan para salvar vidas,
contrarrestando enfermedades. En educacidon es para crear espacios virtuales de
aprendizaje. Y en espacios publicos, son cada vez mas accesibles utilizandolos para algunas
personas, en dafar, perjudicar y violentar a través de plataformas de la inteligencia artificial
a mujeres, nihas y adolescentes, lo cual resulta necesario crear estrategias prioritarias para
contrarrestar la violencia digital.?

La violencia de género, a través de la era digital, sigue siendo un obstaculo para la igualdad,
el crecimiento, desarrollo y el respeto de los derechos humanos a nivel internacional.

La violencia digital va mas alla de las relaciones interpersonales, lo cual las mujeres se ven
amenazadas en su seguridad, integridad, de bienestar social y de su vida.?
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Una plataforma de la inteligencia artificial estad integrada de tecnologias para entrenar y
desarrollar modelos y algoritmos de aprendizaje automatico.

La violencia generada a través de la inteligencia artificial causa danos psicolégicos, sociales,
econdomicos y de desarrollo que vulneran los derechos y libertades de todas las mujeres,
ninas y adolescentes.

En este mismo orden de ideas, la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU), menciona
que el aumento de plataformas digitales resulta preocupante por la proteccion de los
derechos humanos. Por ello, los estereotipos, e identidades de género se vulnera a través de
programas, servicios de internet y plataformmas como la inteligencia artificial que son
decisiones automatizadas y algoritmos que tienen el potencial de difundir identidades
perjudiciales sin consentimiento para las mujeres.*

Por ello, como cada 25 de noviembre de cada ano la Organizacion de las Naciones Unidas
(ONU), conmemora el Dia Internacional de la Eliminacion de la Violencia contra la Mujer,
para este 2024 el tema principal es: Cada 10 minutos se asesina a una mujer, con el objetivo
de movilizar a toda la poblacion a poner fin la violencia contra las mujeres y de revitalizar los
compromisos y exigir responsabilidad en la toma de decisiones.®

Para dimensionar la magnitud de esta grave problematica, de acuerdo con cifras de la
Organizacion de las Naciones Unidas (ONU Mujeres), cada 10 minutos fallece una mujer. En
este mismo sentido, dicha organizacion indica que, en todo el mundo, aproximadamente
736 millones de mujeres han sido victimas de violencia fisica y/o sexual al menos una vez en
su vida, es decir, casi una de cada 3 han sido victimas de violencia fisica o sexual por parte de
su pareja. En temas de feminicidios, tan solo en 2022, 48 millones de mujeres y ninas
fallecieron en manos de sus parejas u otros familiares a nivel global.®

La ONU, plantea que, la violencia de género facilitada por la tecnologia afecta a millones de
mujeres, porque son Mas propensos a la violencia digital por cuestiones de su trabajo,
identidades o acceso a la informacion, particularmente a las defensoras de derechos
humanos, periodistas y legisladoras, activistas, feministas y académicas, por mencionar
algunas, son las que enfrenan mayores indices de este tipo de violencia, que amenaza su
seguridad, integridad, bienestar y calidad de vida.”

La forma de violencia digital contra las mujeres se produce, de la siguiente manera:

- Sextorsion: Chantaje con la amenaza de publicar informacion sexual, videos o fotos, o
compartir imagenes intimas sin consentimiento;

- Doxxing: Publicar datos personales y privados,
- Ciberacoso: Acoso sexual en linea,
- Phishing: Fraude que busca obtener informacion, bancaria,

- Grooming: Personas adultas que intenta acercarse a menores de edad a fin de obtener
satisfaccion sexual.

- La incitacion al odio,

-Y el cambio de identidad.®
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Para el caso de nuestro pais, de acuerdo con el Instituto de Transparencia, Acceso a la
Informacion Publica y Proteccion de Datos Personales del Estado de México, menciona que
en 2021 a nivel nacional se presentaron las siguientes cifras:

- De los 84.1 millones de usuarios de internet son mayores de 12 anos (44 millones son
mujeres y 40.1 son hombres)

- En este sentido, 9.8 millones de mujeres de 12 anos y mas, fueron victimas de ciberacoso.

- 29.3 por ciento de mujeres de 20 a 29 anos de edad utilizaron internet y fueron victimas de
ciberacoso.

- 61.3 por ciento de la poblacion mayores de 12 anhos y mas fueron victimas de ciberacoso por
un desconocido.

- 19.1 por ciento de la poblacién mayores a 12 afnos y mas fueron victimas de ciberacoso por
un conocido.?

El Instituto Nacional de las Mujeres menciona que 65 por ciento de las mujeres no
denuncian la violencia digital y quien intento denunciarla no tuvieron respuesta alguna.’

La violencia contra las mujeres y las ninas ya era reconocida como una crisis mundial antes
de la Pandemia de Covid-19, sin embargo, esta problematica ha aumentado los indices de
casos de violencia en todas sus formas, segun la ONU.

Resulta urgente aprobar leyes que mejoren la vida y la integridad de las mujeres, ninas y
adolescentes en todo el pais, garantizando su bienestar, desarrollo y calidad de vida, en la
era digital.

Los impactos de la violencia pueden tener graves consecuencias en la salud mental, calidad
desarrollo profesional y si no se atiende o se previene las mujeres que sufran alguna
violencia en sus formas podra contar con depresion, trastornos de ansiedad que afectaran
en su vida cotidiana.

Ante esta era moderna, resulta imperativo seguir legislando a favor de las mujeres, ninas y
adolescentes con el fin de garantizar una vida plena y de seguridad para su bienestar social.

Juntos contribuyamos a crear entornos seguros y sostenibles. Juntos logremos un México
sin violencia.

En esta tesitura, el objetivo central de |la presente iniciativa es prevenir la violencia digital en
las plataformas de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion como aquellos
recursos, herramientas, programas y plataformas de inteligencia artificial que se utilizan
para crear, procesar, administrar, compartir y difundir la informacion en las redes sociales.

En tal virtud, se reforma el tercer parrafo del articulo 20 Quater de la Ley General de Acceso
de las Mujeres a una Vida Libre de Violencia, para quedar como sigue:
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Como dice la Ley vigente:

Propuesta de modificacién:

Articulo 20 Quater.- Violencia digital

es toda accion dolosa realizada

mediante el uso de tecnologias de la

informacidn v la comunicacion, por la

Articulo 20 Quater.- Viclencia digital

es toda accion dolosa realizada

mediante el uso de tecnologias de la

informacidn y la comunicacidn, por la

que se exponga, distribuya, difunda,
exhiba, transmita, comercialice, oferte,
intercambie o comparta imagenes,
audios o videos reales o simulados de
contenido intimo sexual de una persona
sin su consentimiento, sin su aprobacién
o sin su autorizacidn y que le cause
dafio  psicoldgico, emocional, en
cualquier ambito de su vida privada o en

su imagen propia.

Para efectos del presente Capitulo se
de
Informacion y la Comunicacion aguellos

entendera por Tecnologias la

recursos, herramientas y programas

que se utilizan para

administrar y compartir la informacion

mediante

procesar,
diversos soportes

tecnoldgicos.

La violencia digital sera sancionada en
la forma y términos que establezca el
Codigo Penal Federal.

que se exponga, distribuya, difunda,
exhiba, transmita, comercialice, oferte,
intercambie © comparta imagenes,
audios o videos reales o simulados de
contenido intimo sexual de una persona
sin su consentimients, sin su aprobacidn
o sin su autorizacién y que le cause
dafio  psicoldgico, emocional, en
cualquier ambito de su vida privada o en

sU imagen propia.

Para efectos del presente Capitulo se
de
Informacion y la Comunicacidn aquellos

entendera por Tecnologias la
recursos, herramientas, programas Y
plataformas de la inteligencia
artificial que se utilizan para crear,
¥
mediante

procesar, administrar, compartr
difundir

diversos soportes tecnoldgicos.

la informacion

La violencia digital sera sancionada en
la forma y términos que establezca el
Codigo Penal Federal.

Por lo anteriormente expuesto y fundado, someto a consideracion de esta honorable
asamblea el siguiente proyecto de

Decreto
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Unico. - Reforma el tercer parrafo del articulo 20 Quater de la Ley General de Acceso de las
Mujeres a una Vida Libre de Violencia, para que dar como sigue:

Articulo 20 Quater.- Violencia digital es toda accion dolosa realizada mediante el uso de
tecnologias de la informacion y la comunicacion, por la que se exponga, distribuya, difunda,
exhiba, transmita, comercialice, oferte, intercambie o comparta imagenes, audios o videos
reales o simulados de contenido intimo sexual de una persona sin su consentimiento, sin su
aprobacion o sin su autorizacion y que le cause dano psicolégico, emocional, en cualquier
ambito de su vida privada o en su imagen propia.

Para efectos del presente Capitulo se entendera por Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion aquellos recursos, herramientas, programas y plataformas de Ila
inteligencia artificial que se utilizan para crear, procesar, administrar, compartir y difundir
la informacién mediante diversos soportes tecnolégicos.

La violencia digital sera sancionada en la forma y términos que establezca el Codigo Penal
Federal.

Transitorio

Unico. - El presente decreto entrard en vigor el dia siguiente al de su publicacion en el
Diario Oficial de la Federacion.
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Palacio Legislativo de San Lazaro, a 27 de noviembre de 2024.

Diputada Ana Isabel Gonzalez Gonzalez (rubrica)
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